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Multimedija

je povsod okoli nas

Racunalniki, tablice, pametni telefoni, ure in druge elektronske
naprave so nelocljivi del nasih Zivljenj. Prek njih urejamo dnevna
opravila, od spremljanja navic in sprejemanja odlocitev za nakup
doizbiranja destinacije za izlet in zabavo. Internetne in digitalne
vsebine so danes stalnica na podrogjih, kjer jih e nedavno ne
bi pricakovali: v avtomobilih in napravah za dom, na podrogju
medicine, Solstva, umetnosti itd.

S pomogjo visoko zmogljivih komunikacijskih omrezij smo po-
vezani z vsem svetom, pri cemer stikov ne sklepamo in vzdr-
zujemo le ljudje, temvet je povezanih tudi vedno vet naprav, ki
komunicirajo med sabo in samostojno opravijo stevilne naloge.
Smo v obdobju digitalne transformacije, v kateri je informa-
cijsko-komunikacijska tehnologija eden temeljnih elementov.
Zato potrebujemo strokavnjake, ki bodo znali razviti in izkoristi-
ti potenciale digitalizacije.

Pomembno je, da poleg tehnolo3kih znanj (npr. kako progra-
mirati aplikacijo za pametni telefon, ki prikazuje senzorske
podatke o zdravstvenem stanju uporabnika) obvladamo tudi
kreativne tehnike in znanja za ustvarjanje vsebin (video produk-
cija, animirani liki, virtualna 3D-okolja, itd.) in dozivetij, kot so
interaktivni katalogi in video igre. Novi nacini sobivanja ¢love-
ka in tehnologije zahtevajo nova znanja tudi za gradnjo dobrih
uporabniskih vmesnikov, ki morajo skriti kompleksnost tehno-
logij v ozadju in omogoCiti preprosto uporabo vse vegjega Stevila
interaktivnih storitev.

Na Studijskem programu Multimedija, ki ga izvajamo na prvi in

drugi stopnji, izobrazujemo strokovnjake, usposobljene za ino-
vativno delo na izzivih nove dobe.



Nepogresljivi
inzenirji
multimedije v
visokotehnoloskin

podJetJm

Strokovnjaki za podrotje multimedije so med najbolj iskanimi
zaposlitvenimi profili. Ze danes je povprasevanja vet, kot je na
voljo usposaobljenih kadrov, trendi pa kaZejo, da bodo v priho-
dnjem desetletju strokovnjaki za tovrstna delovna mesta Se bolj
iskani.

S kombinacijo tehnoloskih, kreativnih in podjetniskih znanj so
inZenirji multimedije usposobljeni za delo v interdisciplinarnih
oddelkih in projektnih skupinah. V hitro rastotem sektorju di-
gitalnih tehnologij so najboljsa izbira za razlitne vodilne poloZa-
je, kot so vodja razvoja multimedijskih storitev, strokovnjak za
uporabnisko izkusnjo, produktni vodja, analitik multimedijskih
vsebin ali sistemski inZenir multimedije.

STROKOVNJAK ZA
UPORABNISKO IZKUSNJO

Poklic strokovnjaka za uporabnisko izkusnjo
v prvi vrsti zahteva poznavanje pravil interak-
tivnosti in postopkov snovanja uporabnisSke
izkusnje na razlitnih napravah z vkljucevanjem
kon¢nih uporabnikov. Poleg teh znanj pa tovr-
stni strokovnjak pozna tudi tehnitne in sistem-
ske aspekte interaktivnih aplikacij, ki mu omo-
goCajo zasnovo uporabniku prijaznih, odzivnih
in intuitivnih aplikacij.

\VODJA RAZVOJA

MULTIMEDIJSKIH STORITEV,

Vodja razvoja multimedijskih storitev sodeluje
pri razvoju novih resitev, ki na eni strani obse-
gajo poznavanje uporabnikov in njihovih navad,
uporabniskih naprav in njihovo delovanje, hkra-
ti pa pozna tudi sistemsko tehnicne aspekte
tovrstnih reSitev s poudarkom na poznavanju
tehni¢nih lastnosti, postopkov razvoja pro-
gramske kode, procesov razvoja, komunika-
cijskih protokolov in multimedijskih tokov ter
delovanja strezniskih sistemov.

PRODUKTNI VODJA

Delo produktnega vodje v prvi vrsti vkljucu-
je idejno konceptualizacijo novih storitev za
kon&ne uporabnike. V okviru svojega dela so-
deluje tako z inZenirji kot tudi z oblikovalci in
prodajniki. V ta namen potrebuje Sirok spekter
interdisciplinarnih znanj s podrocij IKT, obliko-
vanja, projektnega vodenja in osnov ekonomije.
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Tudi ti si
lahko Student
ali Studentka
multimedije

Studij multimedije je prva izbira za vse radovedne mlade, ki imate
ustvarjalno Zzilico in kreativne ideje ter Zelite pridobiti tehnoloSka
znanja, s katerimi lahko vase zamisli uresnicite v digitalnem svetu.

Za vse, ki se odlocate za Studij na prvi stopnji, je pomembno vpra-
Sanje: Ali vas veseli poglabljanje v naravoslovno-tehniska znanja?
Ce je odgovor pritrdilen in imate obenem Zeljo uresniciti svojo idejo
ali razviti nekaj novega, je to Studij za vas.

Magistrski Studij druge stopnje predstavlja nadgradnjo za diplo-
mante prve stopnje multimedije, enako primeren pa je za diplo-
mante drugih naravoslovno-tehniskih smeri, ki se Zelite usmeriti v
perspektiven sektor digitalnih tehnologij. Elektrotehniki, racunal-
nikarji, informatiki, matematiki, izkoristite priloZnost za razsiritev
svojih kompetenc in zaposlitvenih moznosti.

Na fakulteti sem pri¢akoval le delo s
kamerami, sliko in zvokom, a me je

Studij pozitivno presenetil. Med drugim
sem osvojil Se znanje iz programiranija,
podatkovnih baz, izdelave aplikacij,
spletnih strani, tehnolo$kih ozadij naprav
ipd. Studij izbere najboljse vsebine s FRI-ja
in FE-ja ter jih zdruzi z multimedijo.

Poleg samega Studija obstaja ogromno
obstudijskih dejavnosti in drustey, ki jih
lahko kot Student multimedije obiskujem
na obeh fakultetah. Zaradi skupnih
interesov sem v ¢asu Studija spoznal
Stevilne ljudi, s katerimi sem kasneje
lahko sodeloval pri mnogih projektih.
Studij bi priporoéal vsem, ki jih to podrogje
zanima in bi Zeleli pridobiti tudi nekaj
tehnoloskega ozadja.

Damjan Pjevic,
student Multimedije
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Kako
poteka studij?

Studij pripravi $tudente za delo v najbolj3ih podjetjih doma in po
svetu.

Najboljsi pedagogi in raziskovalci s podroc¢ij multimedije, elektro-
tehnike, ratunalniStva in informatike ter strokovnjaki iz prakse
Studentom pomagajo osvojiti najsodobnejse tehnologi'e V razi-
skovalnih laboratarijih in v sodelovanju s podjetji je Studentom na
voljo najnovejsa oprema, ki predstavlja sedanjost in prihodnost
digitalnega okolja: vrhunska ratunalniska in telekomunikacijska
omreZja, profesionalna oprema za avdio in video produkcijo, sen-
zorji in naprave interneta stvari, otala za virtualno in navidezno
resnicnost itd.

Studenti prek predavanj in prakti¢nih vaj pridobijo temeljne ve-
stine inzenirskega poklica, s katerimi so sposobni analiti¢no razu-
meti problem in nacrtovati ustrezne korake, ki vodijo do resitve.
Pri tem spodbujamo studente k izzivanju ustaljenih reSitev in jih
usmerjamo k inovacijam. Domisljiji in ustvarjalnosti damo krila.

Poleg tehnitnih kompetenc pa Studenti pridobijo tudi Stevilne
mehke vescine, ki so nujne pri vodenju tima, upravljanju projek-
tov, sklepanju partnerstev, poslovni komunikaciji, sodelovanju s
strokavnjaki drugih disciplin in komunikaciji z razli¢nimi javnost-
mi. Te vesCine so namret odloCilnega pomena za kontni uspeh
vsakega inZenirja multimedije.



Predmetnik

1. stopnja

Trajanje

3 leta /180 ECTS

Vrsta Studija

Redni studij

Stevilo vpisnih mest
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Pridobljeni naziv

Diplomirana inZenirka multimedije (UN)
Diplomirani inZzenir multimedije (UN)

Prvi letnik je za vse Studente enak.

V drugem letniku je devet obveznih
predmetov in en izbirni predmet.
Tretji letnik sestavlja sedem obveznih
predmetov, dva izbirna predmeta ter
diplomsko delo.

Terminalske
naprave in
uporabniski
vmesniki

&N
ASIIN

Accredited
Degree
Programme

2017-2018

Montazain
postprodukcija

3. letnik

Mobilni in

telematski

. " sistemi
Multimedijske

vsebine

Informacijsko-
komunikacijske
tehnologije in
druzba

Tehnoloske

osnove
multimedije

2. letnik

Uvod v
multimedijske
sisteme

1. letnik

Akustika v

komunikacijah

Karierna
komunikacija

Digitalna
obdelava
signalov

Informacijski
sistemi

Komunikacijski
sistemi

Radijski in
televizijski
sistemi

Varnost
komunikacij in
zascita
vsebin
Projektno
vodenje,
inovativnost in
timsko delo

Internetni

sistemi

Studijska in
snemalna
tehnika




Osnove
oblikovanja

Arhitektura
racunalniskih
sistemov

Programiranje
1

Programiranje
2

Osnove
matematicne
analize

Racunalniska
grafika in
tehnologija
iger

Linearna
algebra

Splosni
izbirni
predmet
FRI/FE

Diplomsko
delo

Uvod v
odkrivanje
znanj iz
podatkov

Spletno

programiranje

Splosni
izbirni
predmet
FRI/FE Splosni izbirni predmeti na FE:
Racunalniska simulacija,
Govorne in slikovne tehnologije,
Telekomunikacijski protokali,

Elektronske komponente in senzorji.

Splozni Splosni izbirni predmeti na FRI:

izbirni Umetno zaznavanje,

predmet .

FRI/FE Elektronsko poslovanje,
Organizacija in management.




Predmetnik

2.stopnja

Trajanje

2 leti /120 ECTS

Vrsta Studija

Redni studij

Stevilo vpisnih mest

30

Pridobljeni naziv

Magistrica inZenirka multimedije (MAG)
Magister inZenir multimedije (MAG)

1. letnik

Program v prvem letniku magistrskega
Studija obsega 6 obveznih predmetoy, 2
strokovna izbirna predmeta na Fakulte-
ti za ratunalnistvo in informatiko ter 2
strokovna izbirna predmeta na Fakulte-
ti za elektrotehniko.

&N

ASIIN

Accredited
Degree
Programme

2017-2018

Prenos
multimedijskih
vsebin

Odkrivanje
znanj iz
podatkov

Sodobne
metode razvoja
programske

Obveznih
predmetov

Prenos
multimedijskih
signalov

Uporabniku
prilagojena
komunikacija

Interaktivnost
in oblikovanje
informacij




Strokovna
izbirna predmeta
na FRI

Informacijska
varnost in
zasebnost

Iskanje in
ekstrakcija
podatkov s

spleta

Numeritna
matematika

Komunikacija
tlovek
racunalnik

Digitalno
trzenje

Strokovna
izbima predmeta
na FE

Senzorski
sistemi in
multimedija

Ambientna
inteligenca

Oblikovanje
vizualnih
komunikacij

Obdelava
multimedijskih
vsebin




Predmetnik

2.stopnja
2. letnik

Studenti v drugem letniku najprej
izberejo 2 predmeta iz enega od 5tirih
tematskih sklopov na Fakulteti za ratu-
nalnistvo in informatiko. Glede na izhiro
tematskega sklopa morajo nato opravi-
ti ustrezni modul A ali B na Fakulteti za
elektrotehniko. Dodatno morajo izbrati
Se dva sploSnaizbirna predmeta in Stu-
dij zaklju€iti z magistrskim delom.

Predmeta v
enem izmed
tematskih

sklopov FRI

Tematski sklop FRI A

Numericna
matematika

Ratunalniske Komunikacija
storitve tlovek
v oblaku racunalnik

Tematski sklop FRI B
Programiranje

Iskanje

in ekstrakcija
podatkov
s spleta

Obdelava Siik
Tematski sklop FRI C naravnega SMAUE
. biometrija
jezika

Ratunalniska Komunikacija
zvotna tlovek

produkcija racunalnik

Napredne
metode NIGE]
racunalniskega biometrija
vida

Tematski sklop FRI D
Napredna

racunalniska
grafika
Informacijska
varnost in
zasebnost

Kriptografija Racunalniske
in racunalniska storitve

varnost v oblaku

Brezzicna
senzorska
omrezja



Modul glede

na predhodno
izbiro sklopa

Modul FE A

Multimedijski
terminali

Natrtovanje
celovite uporabniske
izkusnje ter
uporabniskih
vmesnikov

Modul FE B

3D zvok v
multimediji

Vgrajeni
sistemi v
multimediji

Obstudijska
strokovna
dejavnost Il

Splosna

izbirna
predmeta

Obstudijska
strokovna
dejavnost |

Poljubni
drugi izbirni
predmet

Interdisciplinami
projekti

Magistrsko

delo




Mednarodne
Izmenjave

Korak v neznano, neprecenljiva Zivljenjska izkusnja, priloznost za
nova poznanstva, razsirjanje obzorij in nova znanja - vse to in Se
veC je Studentom na dosegu rok. Prek razli¢nih mednarodnih pro-
gramov Studijskih izmenjav lahko Studenti odidete v tujino na Stu-
dijsko izmenjavo ali na prakti¢no usposabljanje. Sektor digitalnih
tehnologij je globalno tesno povezan in izmenjave odlicna prilo-
Znost, da se preizkusite v mednarodnem okolju.




Obstudijske

dejavnosti

Studentom so na voljo Stevilne obstudijske dejavnosti. Drago-
cene izkusnje z raziskovalnim, inovacijskim in projektnim delom
lahko pridobite v okviru raziskovalnih laboratorijev ter v Stu-
dentskih tehnoloskih in podjetniskih pospeSevalnikih. Maker
Lab, Edit Lab in studio na FE ter Garaza FRI in studio na FRI so
vedno odprti za tudente z idejami in Zeljo po ustvarjanju. Stu-
dentska druStva in mednarodna zdruZenja s Stevilnimi dogodki,
konferencami in ekskurzijami poskrbijo za dodatno strokovno
usposabljanje in pridobivanje mehkih ves¢in v organizaciji, vo-
denju, komuniciranju, oblikovanju, marketingu itd. Svoje znanje
lahko Studenti vedno primerjate s svojimi vrstniki iz tujine z
udelezbo na odmevnih mednarodnih Studentskih tekmovanjih.




Fakulteta
za racunalnistvo in
informatiko

Fakulteta za ratunalnistvo in informatiko Univerze v Ljubljani
je vodilna visokoSolska in raziskovalna institucija na podrocju
racunalniske in informacijske znanosti v Sloveniji. Glavna de-
javnost fakultete je dodiplomsko in podiplomsko izobraZevanje
racunalniskih strokovnjakov razli¢nih profilov ter raziskovalno in
znanstveno delovanje, ki ustvarja nova znanja in isce resitve za
sodobne probleme umetne inteligence, strojnega ucenja, racu-
nalniSkega vida, interneta stvari in podatkovne analitike. Ker so
raCunalniski strokovnjaki danes nepogresljivi na vseh podrogjih,
fakulteta spodbuja interdisciplinarna sodelovanja s tehniskimi,
naravoslovnimi in druzboslovnimi vedami doma in v tujini.

W www.fri.uni-lj.si
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Fakulteta
za elektrotehniko

Fakulteta za elektrotehniko Univerze v Ljubljani je vrhunska iz-
obrazevalna in znanstveno raziskovalna institucija za podrocje
elektrotehnike. Njena glavna dejavnost je vzgoja najboljsih ka-
drov s podrocja elektrotehnike. Vendar elektrotehnika Ze zdav-
naj ni vet veda, povezana le z elektricnim tokom in napetostjo.
Poleg elektronike in elektroenergetike razvijamo in gradimo
podrotja informacijske komunikacijske tehnologije, avtomati-
ke, robotike, biomedicinske tehnike, mehatronike, obnovljivih
virov energije, multimedijskih komunikacij ... Prav vsa podrogja
so preZeta z racunalnistvom in informatiko, z najsodobnejsimi
komunikacijami, z uporabo svetovnega spleta in multimedijskih
reSitev.

B www.fe.uni-lj.si




Studijska programa Multimedija ponosno podpirajo nasi partner;ji,
ki nam zagotavljajo sredstva, sveza znanja in izzive iz gospodarstva:
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www.multimedija.info

Prva stopnja:
T: +386 14768 411
E: info@multimedija.info

Druga stopnja:
T: +386 14798 123
E: info-mm2@multimedija.info



