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Racunalnistvo in informatika (VS) < Racunalnistvo in informatika (UN)
Racunalnistvo in matematika « Multimedija * Upravna informatika






Spoznajte svet
racunalnistva in
ustvarite nove
svetove.

NN

Racunalnisko znanje je v danasnji druzbi nepogresljivo. A racu-
nalniSka pismenost je veliko vet kot le uporaba racunalnikov,
iger, aplikacij in tehnoloskih naprav. Sele razumevanje delova-
nja racunalnikov in znanje programskih jezikov nam odpre nove
svetove — podobno, kot nam tuji jeziki odpirajo razumevanja
drugih kultur. Pridobiti to znanje pomeni veliko prednost.

Kaj lahko obljubimo Studentom in Studentkam racunalnistva?
Med Studijem vam prav gotovo ne bo dolgcas. Ste se kdaj vpra-
3ali, kako se u¢i umetna inteligenca (Al), kako deluje veriga
podatkovnih blokov ali pa kako se navidezna resnicnost (VR)
dopolnjuje v cbogateno resnicnost (AR)? Ste kdaj sanjali o ra-
zvoju aplikacije za pametni telefon, morda celo take za dom ali
avtomobil? Ste Ze kdaj razmisljali o tem, kako deluje svetovni
splet in kako druzbena omrezja? Izkoristite priloznost, da po-
stanete del tistih, ki vedo to in seveda Se veliko vec.

Ratunalnistvo se razvija hitreje kot katera koli druga veda ali
tehnologija. S pospeSenim razvojem ustvarja nove priloZnosti
in nove poklice. Zato se ni treba sprasevati le tega, ali Zelite
poceti to, kar racunalnikarji pocnejo danes. Raje se vprasajte,
kaj Zelite poceti in v kaksnem svetu Zelite Ziveti. Z znanjem ra-
cunalniStva boste to zagotovo lahko uresnicili.




VISOKOSOLSKI STROKOVNI STUDI ‘ ‘

Racunalnistvo

Program ponuja veliko izbir-

iI'I infOI'matika nih predmetov, kjer spozna-

vamo najrazlicnejsa racunal-
NN niska orodja, na delovni praksi

pa se seznanimo z dejanskim

Stevilo vpisnih mest: 145 (redni), 16 (izredni) delom v IT podjetjih.
Omejitev vpisa 2020/21: 79,8 toik
Pridobljeni naziv: diplomirani inzenir/diplomirana AnZe, absolvent

inzenirka ra¢unalni$tva in informatike (VS)

VisokoSaolski program daje poudarek prakticnim znanjem in [~

strokovnostim s podro¢ja racunalnistva in informatike. Pro- upravljalec informacijskih sistemov
gram omogoca vecjo prilagodljivost pri izvedbi predmetov, saj razvijalec programske opreme « inZenir
se lahko Studentje v drugem in tretjem letniku z izbiranjem za informacijsko varnost « sistemski ad-
predmetov usmerijo v dolotena podrogja racunalnistva, kot so ministrator - spletni razvijalec - robotik *
npr. spletne tehnologije, programska oprema, strojna oprema, inZenir interneta stvari

informacijski sistemi, ratunalniska omrezja, ipd. V zadnjem se-

mestru se Studij zakljuti z devettedensko prakso v podjetju in

z diplomskim delom. V osnovi je Studijski program namenjen

takojsnji zaposljivosti diplomantov, €etudi imajo Studenti Se

vedno moznost Studij nadaljevati na drugi in tretji stopniji.

© © 0 0 0 0 0 0 0 0000 0000000000000 0000000000 00000000000 0000000000 0000000000 0000000000000 0000000c000 e

Algoritmi

Tehniéne . Programski Umetna Racunalniska
pas in podatkovne o : . :
vescine jezik C inteligenca grafika
strukture 1
S.plc.anll Tehniéne Testiranje . Al .Prevajlalmkll Uporabniski Podatkovno
izbirni : : in podatkovne in navidezni i o
vescine 2 in kakovost . vmesniki rudarjenje
predmet strukture 2 stroji
Tehnologija - f Robotika in Tehnols)gua
Odlo¢itveni - e igerin
programske ) : racunalnisko )
sistemi . navidezna
opreme zaznavanje

resniénost



Predmetnik

Prvi letnik sestavlja deset obveznih Legenda:

predmetov. V drugem letniku sta

dva obvezna, sedem strokovnih iz- Obvezni Smiselne
birnih in en splosni izbirni predmet. predmet skupine

V tretjem letniku sta poleg enega predmetov
obveznega, 5tirih strokovnih izbirnih
in enega splosna izbirnega pred- Strokovni
meta na predmetniku e delovna i
r . ) predmet
praksa in diplomski seminar.
Splosni izbirni predmeti na FRI: Smerni Predpogoj
Ratunalnidtvo v praksi |, ———
. » : predmet
Racunalnistvo v praksi ll,
Sportna vzgoja,
Uporaba IT za Studijske zadeve,
a||katenk0||predmennagtuduslqh © 0 e 0000 0e0e0 00000 0c000000e00s0000000c0000000c0000000000000e o
programih UL z ustreznim Stevilom
kreditnih tock. Programiranje Diskretne RERIGEIRIHE] Uvod v .
. . i \EMWTELE]
1 strukture arhitektura racunalnistvo
i
c
................................................................................................ -+
=
Osnove -
Operacijski Programiranje Podatkovne Ver eraetlin Racunalniske
sistemi 2 baze komunikacije

statistike
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Naértovanje Spletne
digitalnih tehnologije
naprav

Sl : Planlra.nje_ Vgrajeni Multimedijske
programska in upravljanje : . -
. . sistemi tehnologije
oprema informatike
Splosni . ’
L Delovna Diplomski
izbirni .
praksa seminar

predmet

: 2. letnik :

3. letnik
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UNIVERZITETNI STUDIJ

Racunalnistvo
in informatika

"MV

Stevilo vpisnih mest: 150

Omejitev vpisa 2020/21: 75 tock

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inzenirka ra¢unalni$tva in informatike (UN)

Univerzitetni program Racunalnistvo in informatika se ponasa
z bogatim naborom predmetov, ki pokrivajo temeljna znanja s
podrocij programiranja, algoritmov, razvoja mobilnih aplikacij
informacijskih sistemov, racunalniskih omreZzij in administraci-
je. Studij omogota visoko usposobljenost diplomantov s §iro-
kim spektrom znanj, ki so potrebna za delo v stroki in v skladu
z najsodobnejsimi merili in standardi.

Program nudi poglobljena
teoreticna znanja z vseh po-
drocij in Studentom omogoca
hitro prilagoditev na praktic-
no vse tehnologije, saj razu-
memo, kako stvari potekajo v
ozadju.

Arne, diplomant

razvijalec programske opreme « projektni
vodja « arhitekt racunalniskih omrezij
upravljalec podatkovnih baz - sistemski
analitik/arhitekt - razvijalec operacijskih
sistemov - robotik * razvijalec umetne
inteligence/strojnega ucenja
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Tehnologija
programske
opreme

Diplomski
seminar

Umetna inteligenca

Medijske tehnologije Informatika



Predmetnik

Prvi letnik je za vse Studente enak. Legenda:
V drugem letniku je osem obveznih
predmetov ter dva izbirna pred-

Obvezni Modul
meta. V tretjem letniku sta dva ob- predmet
vezna predmeta, en splosni izbirni
predmet, dva strokovna izbirna
predmeta, en modul po izboru ter Strokovni
diplomski seminar. el
predmet
Osnove Osnove Diskretne . e
Fizika digitalnih matematiéne kI iy - .
vez| analize strukture 1 o Splo3ni izbirni predmeti na FRI:
= Izbrana poglavja iz racunalnistva
............................................................................................... + i -
w in informatike,
— Racunalnistvo v praksi |,
Arhitektura Racunalnigke Linearna Osnove . . " :
racunalniskih ~ Komunikacije algebra informacijskih Prﬂgra;nlranle Racunalnistvo v praksi I,
sistemov sistemov Tehnicne vescine,
et et et e e e et e e et as e ee st ae ettt s Ekonomika in podjetnistvo,
ali kateri koli predmeti na Studijskih
Organizacija Verietnost Algoritmi in Izratunljivost Osnove programih UL z ustreznim Stevilom
racunalniskih Verjetno: podatkovne in racunska podatkovnih kreditnih tock
. in statistika .
sistemov strukture 1 zahtevnost baz Y
c S :
............................................................................................... T Strokovni izbirni predmeti
— (2. letnik):
Teorija Algoritmi in Operaciiski Splogni ™~ Matematic¢no modeliranje,
informacij in podatkovne Eisterili izbirni . kih izil
sistemov strukture 2 predmet Principi programskih jezikov,
Racunalniske tehnologije.
Strokovni izbirni predmeti
Osnove (3. letnik):
umetne . q
inteligence o Spletno programiranje,
'E Digitalno nacrtovanije,
L Organizacija in management,
Splogni m Zanesljlvlos.t in .zmogljwost
izbirni racunalniskih sistemov.

predmet

Programska oprema Racunalniski sistemi in omrezja

05



06

INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Racunalnistvo
in matematika

"MV

Stevilo vpisnih mest: 40

Omejitev vpisa 2020/21: 87,8 tock

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inzenirka ra¢unalni$tva in matematike (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za ma-
tematiko in fiziko Univerze v Ljubljani. Studij je usmerjen v te-
oretitne osnave ratunalnistva in z njim povezanim podro¢jem
diskretne ratunalniske matematike. Tekom Studija Studenti
pridobijo Siroko pregledno znanje osnov racunalniStva, intor-
matike in matematike ter se naucijo obvladati in kasneje tudi
razvijati nove dosezke na tem podrocju. Trdna matematicna
podlaga jim pomaga pri razumevanju in vklju€evanju na nova
interdiscipinarna podrogja, kot so biotehnologija, biomedicin-
ska informatika, teoreti¢na kemija ipd.

Na to smer sem se vpisala,
ker sem Zelela nadgraditi svo-
je znanje matematike, hkrati
pa pridobiti znanje nekega
drugega zanimivega podraocja.
Ta Studij mi odpira vrata za
Sirok nabor poklicev.

Marija, absolventka

podatkovni arhitekt < podatkavni analitik

aktuar ¢ razvijalec umetne inteligence/
strojnega ucenja * inZenir za informaci-
jsko varnost
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Osnove .
Numeri¢ne
umetne
; : metode
inteligence
; : losni Verjetnostni
Diplomski S,p osn e ]Evt olst
carrirEr izbirni racunin
predmet statistika

Racunalniski sistemi in omrezja Umetnainteligenca



Predmetnik

Prvi in drugi letnik sta za vse §tu-
dente enaka. V tretjem letniku so
trije obvezni predmeti, en splosni
izbirni predmet, en strokovni izbirni
predmet (FMF), en modul po izboru

ter diplomski seminar.

Strokovni izbirni predmeti na FMF:

Splosna topologija,
Algebraitne krivulje,

Uvod v geometrijsko topologijo,

Afina in projektivna geometrija,

Teorija kodiranja in kriptografija,

Financna matematika 1,
Teorija iger,

Matematicno modeliranje,
Numeri€ne metode 2.

Splosni izbirni predmeti na FRI:

Izbrana poglavja iz racunalnistva
in informatike

RacunalniStvo v praksi I,
Racunalnistvo v praksi Il,
Tehnitne vescine,
Ekonomika in podjetnistvo,

ali kateri koli predmeti na
Studijskih programih UL z

ustreznim Stevilom kreditnih tock.

Osnove L
digitalni Programiranje
vezij 1

. Linearna Diskretne

Analiza1 algebra strukture
1

Linearna Diskretne

Analiza 2 algebra strukture
2

Arhitektura
racunalniskih

Programiranje
sistemov 2

Izra€unljivost Osnove

Algoritmi in

Analiza 3 Kombinatorika podatkovne

strukture 1

Izbrana . - Algoritmi in
P Racunalniske

poglavja iz P podatkovne
' komunikacije

matematike strukture 2

in racunska podatkovnih

zahtevnost EVA
ropr:la]rcrllglkih Optimizacijske

progra metode
jezikov

Medijske tehnologije

Programska oprema

Informatika

1. letnik

. 2. letnik

3. letnik

Legenda:

Obvezni
predmet

Strokovni
izbirni
predmet

Modul
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INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Multimedija

/"M

Stevilo vpisnih mest: 30

Omejitev vpisa 2020/21: 82,6 tock

Pridobljeni naziv: diplomirani inZzenir/diplomirana
inZzenirka multimedije (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za elek-
trotehniko Univerze v Ljubljani. Studij zdruZuje znanja s podro-
Cij elektrotehnike, racunalnistva, oblikovanja in podjetniskih
znanj. Usmerjen je v podajanje znanj s podrocij, ki jih obsega
multimedija, ob tem pa se Studentje seznanijo z najsodobnej-
Simi tehnologijami in opremo, ki predstavljajo temelj novih in-
dustrij. Studij pripravi diplomante na delo v najboljsih podjetjih
doma in po svetu ter za raziskovalno delo in nadaljevanje Stu-
dija na drugi stopniji.

Gre za fuzijo inZenirskih znanj
dveh odlicnih fakultet ter
predmetov z mehkimi vesci-
nami, ki Se dodatno razsirijo
obzorja.

Gregor, diplomant

razvijalec mobilnih aplikacij « strokov-
njak za uporabnisko izkusnjo « sistemski
inzenir multimedije - spletni razvijalec «
razvijalec multimedijskih storitev




Predmetnik

Prvi letnik je za vse enak. V drugem Splosni izbirni predmeti na FE: Splosni izbirni predmeti na FRI:

letniku je devet obveznih pred- Ratunalniska simulacija, Umetno zaznavanje,

metlov inen |zlb|rn| predmet. Tr.EtJ' Govorne in slikovne tehnologije, Elektronsko poslovanje,

letnik sestavlja sedem obveznih L ) o
Telekomunikacijski protokoli, Organizacija in management.

predmetov, dva izbirna predmeta

ter diplomsko delo. Elektronske komponente in senzorji.

Komunikacijski Karierna Uvod v Osnove A
X 1 I multimedijske matematiéne Programiranje
sistemi komunikacija ) : 1
sisteme analize ~
c
........................................................................................................... +
(<))
Tehnoloske Inf sk Li Multimediis! A
. nformacijski |:'|eabrna utlmbg ijske Programiranje
multimedije sistemi algebra vsebine 2

© © ¢ 0 0 00 0 0000000000000 00000 0000000000000 000000000000000000000 o

Informacijsko- e
komunikacijske Spletno Internetni Ee?syiszli('lsll?i Akustika v
tehnologije in programiranje sistemi svizi)s komunikacijah
druzba sistemi R
c
........................................................................................................... +
i
Sptl)qéqi Denove dePiE.'“"Ot, Digitalna Studijska o~
1zbirni . . VLIS, LTS obdelava in snemalna
predmet oblikovanja nost in timsko . )
(FRI/FE) delo signalov tehnika

.
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Splosni Racunalniska Varnost
izbirni l?ri]r:;\r/]ee grafikain Multimedijski komunikacij
predmet inteli tehnologija sistemi in zascita
(FRI/FE) inteligence iger vsebin N~
c
........................................................................................................... +
-
SIEL(IJEnF:I Diplomsko Mobilnost Tr?.;?rig\?llesil:le N "
predmet delo in mterr}et uporabnigki |ndpo|st_-_
(FRI/FE) stvari - produkcija
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INTERDISCIPLINARNI UNIVERZITETNI STUDI)

Upravna

informatika
VAVAVAVAVAN

Stevilo vpisnih mest: 25

Omejitev vpisa 2020/21: /

Pridobljeni naziv: diplomirani inzenir/diplomirana
inZenirka upravne informatike (UN)

Interdisciplinarni program se izvaja skupaj s Fakulteto za upra-
vo Univerze v Ljubljani. Studij daje poglobljena znanja iz racu-
nalniskih tehnologij, interneta in informacijskih tehnologij ter
upravno-pravnih, ekonomskih in organizacijskih znanj, ki so
potrebna za razumevanje delovanja javne in poslovne uprave.

Studij je zame predstavljal
spoznavanje dveh razlicnih
strokovnih podrocij, druzbo-
slovnega in naravoslovnega.
Med Studijem sem ujela svoj

ritem in se posvetila pred-
vsem racunalnistvu.

Ajda, diplomantka

vodja informatike « nacelnik upravne
enote - vodja pisarne - razvijalec infor-
macijskih sistemov « upravljalec podat-
kovnih baz




Predmetnik

V prvem letniku je devet obveznih Izbirni predmeti:

predmetov. Drugi letnik sestavlja Student bo izbirne vsebine lahko
devet obveznih predmetov in en izbiral iz nabora ponujenih izbirnih
izbirni predmet. V tretjem letniku je predmetov drugih studijskih progra-
sedem obveznih predmetov, dva iz- mov obeh fakultet.

birna predmeta ter diplomsko delo.

Uvod v
Temeljlll ra.m..malmstvo Alngl'eskl Teqrua ) Programiranje
ekonomije in informa- jezik 1 organizacije 1
tiko —
c
............................................................................................................ =+
kT
Osnove o Teorija A
verjetnosti in Podatkovne Alnglleskl javne Programiranje
P baze jezik 1
statistike uprave 2

© © ¢ 0 0 0 0 00000 00000000000 0000000000000 000000000000 000000000000 o

Metode in
tehnike za pod- Grafiéno Izbirni qugsﬁr::lnt urecli:i;?e\\l/ngvne
poro odlocanja oblikovanje predmet 1 J . J
v upravi sektorju uprave ~
c
............................................................................................................ 4_'
g
- , ~N
Spletne Uporabnigki Ratunalnigke p'gim:]?ﬁ'é?;!s zRIE;\l:g?:i]S
tehnologije vmesniki komunikacije Sov v upravi upravi
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Razvoj Elektronsko Tehnologija UFtJraV'l"i. Informacijski
informacijskih oslovanie upravljanja po:p?gven(i n sistemi v
sistemov P ) podatkov . upravi ~
c
........................................................................................................... +
o
, _— M
Diplomsko Izbirni Izbirni IEhTelE e 8 Plamralnje'
delo predmet 2 predmet 3 programske in upravljanje
opreme informatike

1l



Vpisni pogoji

Raéunalnistvo in informatika (VS)

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil zaklju¢ni izpit na katerem
koli stiriletnem srednjesolskem programu, (b) kdor je opravil
poklicno maturo ali, (c) kdor je opravil splosno maturo.

Kandidati bodo izbrani glede na:

» splosni uspeh na zaklju¢nem izpitu, poklicni maturi ali
maturi (60 % tock),

* splosniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Racunalnistvo in informatika (UN)

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno maturo, (b) kdor

je opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeSolskem
programu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov: racu-
nalnistvo, matematika ali fizika; izbrani predmet ne sme biti
predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri poklicni maturi, ali
(c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal kateri koli Stiriletni srednje-
Solski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:
« splo3ni uspeh na zaklju¢nem izpitu ali maturi (60 % tock),
« splosni uspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

« splosni uspeh pri poklicni maturi (20 % tock),

* splosniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock),

« uspeh pri maturitetnem predmetu (40 % tock).

Multimedija

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splodno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeSolskem pro-
gramu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov; izbrani
predmet ne sme biti predmet, ki ga je kandidat Ze opravil pri
poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6. 1995 koncal kateri koli
Stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:

« splo3ni uspeh pri maturi oz. zakljucnem izpitu (60 % tock),

« splodniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

« splo3ni uspeh pri poklicni maturi (40 % tock),

* splosniuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (20 % tock).

Opomba: Merila za izbor kandidatov veljajo v primeru omejitve vpisa.

Racunalnistvo in matematika

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splosno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednjeolskem programu
inizpit iz maturitetnega predmeta matematika; e je kandidat
ta predmet opravljal pri poklicni maturi, pa izpit iz katerega koli
maturitetnega predmeta; izbirni predmet ne sme biti predmet,
ki ga je Ze opravljal pri poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6.
1995 koncal kateri kali stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:

* splo3ni uspeh pri maturi oz. zakljuénem izpitu (60 % tock),

* splo3niuspeh v 3. in 4. letniku (20 % tock),

* uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje 3ole (20 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

+ splo3ni uspeh pri poklicni maturi (30 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (30 % tock),

* splo3niuspeh v 3. in 4. letniku (20 % tock),

* uspeh iz matematike v 3. in 4. letniku srednje 3ole (20 % tock).

Upravna informatika

Vpise se lahko: (a) kdor je opravil splosno maturo, (b) kdor je
opravil poklicno maturo v katerem koli srednje3olskem progra-
mu in izpit iz enega od maturitetnih predmetov: racunalnistvo,
matematika ali fizika; izbrani predmet ne sme biti predmet, ki ga
je kandidat Ze opravil pri poklicni maturi, ali (c) kdor je pred 1. 6.
1995 kontal kateri kali stiriletni srednjeSolski program.

Kandidati iz tock (a) in (c) bodo izbrani glede na:
* splo3ni uspeh pri maturi 0z. zakljuénem izpitu (60 % tock),
* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock).

Kandidati iz tocke (b) bodo izbrani glede na:

+ splo3ni uspeh pri poklicni maturi (20 % tock),

* splo3niuspeh v 3.in 4. letniku (40 % tock),

* uspeh pri maturitetnem predmetu (40 % tock).






Sodelovanje
Z gospodarstvom

"MV

Fakulteta v sodelovanju s poslov-
nim svetom Studentom nudi raz-
licne programerske izzive, prakse
in diplomske teme v somentorstvu
s podjetji, kar olaj5a odlocitev o
karieri po zaklju€ku Studija.

Garaza FRI

Studentski tehnoloski pospesevalnik Garaza FRI
velja za sti¢no tocko med Studenti, akademskim
okoljem in gospodarstvom. V njej nadarjeni Stu-
denti vseh fakultet Univerze v Ljubljani pridobi-
vajo znanja s podrogja informacijsko-komunika-
cijskih tehnologij, nabirajo konkretne izkusnje,
pilijo svoje tehnoloSke vescine, Sirijo svojo mrezo
poznanstev in ustvarjajo zacetke svojih zagon-
skih podjetij.

Predavanja #vblatu

V blatu so vabljena mesecna predavanja o teh-
nologijah za vse tiste, ki se Zelijo e bolj poglobiti
v sodobne racunalniske tehnologije. Predavajo
prekaljeni strokovnjaki iz podjetij, ki Zelijo svoje
izkusnje deliti z novo generacijo strokavnjakov.

Strokovna praksa

Studenti zadnjega semestra visoko3olskega
strokovnega Studija Studij zakljutijo s prakso v
podjetju. Na ta nacin pridobijo prakti¢no znanje in
vescine, kar je za uspesnega strokovnjaka s po-
dro€ja racunalniskih in informacijskih tehnologij
nujno. Neobvezna strokovna praksa pa je na voljo
tudi Studentom ostalih programov.

Delo na projektih v laboratorijih

Fakulteta omogoca Studentom tudi pridobivanje
raziskovalnih izkuSenj z delom na projektih. Na
fakulteti deluje 19 raziskovalnih laboratorijev, ki
v okviru razlicnih domacih in mednarodnih pro-
jektov ter v sodelovanju s podjetji in tujimi insti-
tucijami razvijajo nove metode in znanja na vseh
podragjih racunalnistva.
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Fakulteta

"MV

Fakulteta za racunalnistvo in informatiko Uni-
verze v Ljubljani (UL FRI) je vodilna visoko3olska
in raziskovalna institucija na podrocju racunalni-
Ske in informacijske znanosti v Sloveniji. Usta-
novljena je bila leta 1996, ko se je Fakulteta za
elektrotehniko in racunalnistvo razdelila na dve
samostojni fakulteti. Na Univerzi v Ljubljani, ki je
v letu 2019 obelezila 100-letnico delovanja, se ra-

cunalniske vsebine sicer poucuje Ze od leta 1973.

Kako do nas

Fakulteta za racunalnistvo in
informatiko se nahaja v prijetnem
okolju ob vznozju Roznika, v
nastajajotem srediscu, ki povezuje
Studente, raziskovalce in druge
sodelavce s podrotij tehnike in
naravoslovja. V neposredni blizini
se nahaja Tehnoloski park Ljublja-
na, le nekaj minut z avtobusom

ali kolesom pa sta oddaljena
Studentsko naselje RoZna dolina
in sredisce Ljubljane. Do fakultete
vozijo mestni avtobusi linij 14,
14B, 18 in 18L, urejeni pa sta tudi
lepa kolesarska steza in sprehajal-
na pot.

Glavne dejavnosti fakultete so dodiplomsko in
podiplomsko izobrazevanje racunalniskih stro-
kovnjakov razlicnih profilov ter raziskovalno in
znanstveno delovanje. Vet kot 170 pedagogov,
raziskovalcev in drugega osebja skrbi za izved-
bo 12 Studijskih programov, na katere je vpisanih
1450 Studentov. Raziskave v okviru 19 raziskoval-
nih [aborataorijev, ki iS¢ejo reSitve za sodobne pro-
bleme, so Se posebej odmevne na podracjih ume-
tne inteligence, strojnega ucenja, racunalniskega
vida, interneta stvari in podatkovne analitike.

Zivalski vrt

Jamnikarjeva BUS
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Fakulteta za racunalnistvo in informatiko
Univerza v Ljubljani

Vecna pot 113
SI1-1000 Ljubljana

WwWw.fri.uni-lj.si

Studentski referat
01479 8118, 01479 8119
studinfo@fri.uni-lj.si

ﬂ Fakulteta za racunalnistvo in informatiko

fri.ul



